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ABSTRACT: The study analyzes the relationship between Generative Artificial Intelligence
(AI) and Graphic Design, focusing on the risks of plagiarism and the challenges of civil
liability in Brazil. Given the advancement of tools that mimetize styles and reuse copyrighted
works without authorization, it questions the extent to which Law No. 9,610/98 and Bill No.
2,338/2023 are effective in mitigating these risks and protecting professionals. The objective
is to evaluate the efficiency of these legal provisions in the face of copyright infringement by
algorithms and the legal certainty of designers. Methodologically, the deductive method and
the monographic procedure are adopted, supported by bibliographic and documentary
research. The theoretical framework contrasts the anthropocentric principle of Brazilian
copyright law with the statistical reproducibility of neural networks, in addition to discussing
the diffusion of civil liability among developers, users, and platforms. It concludes that the
current legislative indefiniteness generates legal uncertainty and devaluation in the labor
market. Therefore, regulatory advancement based on data transparency and the delimitation of
the strict liability of technology companies becomes imperative to ensure the sustainability of
human creators' careers.
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INTRODUCAO

Em primeira andlise, esta pesquisa busca analisar os impactos que a Arte Generativa,
produzida pela inteligéncia artificial (IA), causa ao Ordenamento Juridico, que ainda se
encontra carente de regulamentacao legal sobre Direitos Autorais. Para criar arte generativa, a
inteligéncia artificial utiliza um banco de dados preexistente, com base no qual "cria" a arte
que lhe foi comandada. A davida juridica que surge ¢é: quem detém esses direitos autorais?
Seriam os autores das obras nas quais a inteligéncia artificial se baseou ou a pessoa que deu o
comando para a criagao? O marco temporal de 2022 ¢ considerado o divisor de aguas para a
Inteligéncia Artificial Generativa no mercado global, impulsionado pela democratizagdao do
acesso publico a plataformas como Midjourney e Stable Diffusion no segundo semestre de
2022 (Barroso, 2023). Essa virada tecnoldgica transformou drasticamente a industria criativa
e forcou o Direito Autoral a rever suas premissas tradicionais. A partir desse ano, a IA ganhou
maior relevancia no mercado por ser um meio de criagcdo rapido e barato, que ndo demanda,
necessariamente, mao de obra especializada para a producdo de artes e designs graficos.

Porém, a auséncia de uma legislacdo que regulamente o tema trouxe inseguranca juridica para



a populacdo, por se tratar de um assunto ainda novo. Portanto, esta pesquisa tem o intuito de
realizar uma andlise mais aprofundada sobre quais medidas s3o necessarias para a
regulamentacdo e a delimitacao dos usos e das capacidades da inteligéncia artificial dentro do
territorio brasileiro.

Para tanto, o estudo delimita-se a investigar os riscos de configuracdo de plagio em
obras de design grafico produzidas por sistema de Inteligéncia Artificial Generativa. A analise
¢ conduzida sob a dtica da legislagao brasileira, articulando os dispositivos vigentes da Lei de
Direitos Autorais (Lei n°® 9.610/98) com as inovacdes propostas pelo Projeto de Lei n°
2.338/2023, a fim de verificar como o ordenamento brasileiro e as futuras regulacdes
enfrentam a violagdo de direitos autorais por algoritmos. Por fim, examina-se como a
indefinicdo legislativa agrava a vulnerabilidade dos designers graficos no mercado de
trabalho, tendo a dificuldade em imputar responsabilidade civil nos casos de plagio por 1A,
fomentando um cendrio de desvalorizagdo profissional.

Diante desse cendrio, emerge o seguinte problema de pesquisa: em que medida o
ordenamento juridico brasileiro vigente, sob o amparo da Lei n® 9.610/98, oferece respostas
eficazes para amenizar os riscos de plagio por sistemas de Inteligéncia Artificial Generativa e
assegurar a responsabilidade civil aos designers graficos, e de que forma as propostas
regulatdrias projetadas no Projeto de Lei n° 2.338/2023 pretendem tutelar esse cendrio?

O objetivo geral deste trabalho consiste em analisar em que medida a legislagdo
brasileira, compreendendo a Lei n° 9.610/98 e o Projeto de Lei n° 2.338/2023, oferece
mecanismos eficazes para afastar os riscos de plagio em obras de design grafico geradas por
Inteligéncia Artificial, investigando os desafios para a atribui¢do de responsabilidade civil e a
seguranca juridica dos designers. Especificamente, busca-se: a) analisar a Lei de Direitos
Autorais (Lei n® 9.610/98) e os conceitos fundamentais de autoria humana e originalidade,
contextualizando como o ordenamento juridico brasileiro protege tradicionalmente as obras
de design grafico; b) analisar a possibilidade de caracterizacdo de plagio e a consequente
responsabilidade civil em obras de design grafico geradas por sistemas de Inteligéncia
Artificial, examinando a protecao oferecida pela Lei n® 9.610/98 e as diretrizes do Projeto de
Lei n® 2.338/2023; e c) discutir as abordagens legislativas, com énfase nas diretrizes do
Projeto de Lei n°® 2.338/2023, avaliando se as solug¢des propostas sdo suficientes para garantir
a seguranca juridica e a sustentabilidade da carreira dos designers graficos no mercado de
trabalho atual.

Metodologicamente, adotou-se o método de abordagem dedutivo, partindo da andlise

das normas gerais de Direito Autoral e dos conceitos de Inteligéncia Artificial para



compreender as implicacdes juridicas especificas das criagdes generativas no design grafico.
Utiliza-se o método de procedimento monografico, realizado por meio das técnicas de
pesquisa bibliografica e pesquisa documental, efetuada na analise da Lei n® 9.610/98 e do
Projeto de Lei n°® 2.338/2023. A investigacdo fundamenta-se na andlise da legislagdo vigente e
das proposi¢des legislativas atuais, buscando compreender os mecanismos de prote¢do autoral
e a responsabilidade civil frente aos desafios impostos pela Inteligéncia Artificial.

Por fim, o presente artigo organiza-se conforme o plano provisorio estabelecido.
Além desta introducao e da conclusdo, o trabalho divide-se em trés capitulos centrais: o
primeiro aborda a protegdo da obra intelectual no ordenamento juridico brasileiro e o
paradigma da autoria humana; o segundo estuda a responsabilidade civil e a investigacao da
existéncia de plagio por inteligéncia artificial a luz da legislagdo brasileira; e o terceiro analisa
as perspectivas legislativas e a sustentabilidade da carreira de designer grafico frente ao PL n°

2.338/2023.

1 O PROTECAO DA OBRA INTELECTUAL NO ORDENAMENTO JURIDICO
BRASILEIRO E O PARADIGMA DA AUTORIA HUMANA.

O ordenamento juridico brasileiro, especificamente no que tange a Propriedade
Intelectual, enfrenta um desafio hermenéutico diante das obras geradas por IA. A Lei de
Direitos Autorais (Lei n® 9.610/98 - LDA) foi concebida em um periodo anterior a
massificagdo da IA generativa e, portanto, possui lacunas significativas quanto a protecao
dessas novas criagdes. No cenario nacional, o artigo 7° da Lei de Direitos Autorais apresenta
um rol meramente exemplificativo das producdes intelectuais que recebem a tutela juridica da

referida norma:

Art. 7° S@o obras intelectuais protegidas as criagdes do espirito, expressas por
qualquer meio ou fixadas em qualquer suporte, tangivel ou intangivel, conhecido ou
que se invente no futuro, tais como:

I - os textos de obras literarias, artisticas ou cientificas;

II - as conferéncias, alocugdes, sermdes e outras obras da mesma natureza,

III - as obras dramaticas e dramatico-musicais;

IV - as obras coreograficas e pantomimicas, cuja execugdo cénica se fixe por escrito
ou por outra qualquer forma;

V - as composi¢des musicais, tenham ou ndo letra;

VI - as obras audiovisuais, sonorizadas ou ndo, inclusive as cinematograficas;

VII - as obras fotograficas e¢ as produzidas por qualquer processo analogo ao da
fotografia;

VIII - as obras de desenho, pintura, gravura, escultura, litografia e arte cinética;

IX - as ilustragdes, cartas geograficas e outras obras da mesma natureza;

X - os projetos, esbocos e obras plasticas concernentes a geografia, engenharia,
topografia, arquitetura, paisagismo, cenografia e ciéncia;



XI - as adaptagdes, traducdes e outras transformagdes de obras originais,
apresentadas como criagdo intelectual nova;

XII - os programas de computador;

XIITI - as coletaneas ou compilagdes, antologias, enciclopédias, dicionarios, bases de
dados e outras obras, que, por sua selecdo, organizagdo ou disposicdo de seu
conteudo, constituam uma criagao intelectual.

§ 1° Os programas de computador sdo objeto de legislacdo especifica, observadas as
disposicdes desta Lei que lhes sejam aplicaveis.

§ 2° A protecdo concedida no inciso XIII ndo abarca os dados ou materiais em si
mesmos ¢ se entende sem prejuizo de quaisquer direitos autorais que subsistam a
respeito dos dados ou materiais contidos nas obras.

§ 3° No dominio das ciéncias, a prote¢do recaira sobre a forma literaria ou artistica,
ndo abrangendo o seu conteudo cientifico ou técnico, sem prejuizo dos direitos que
protegem os demais campos da propriedade imaterial.

(Brasil, 1998).

Em sequéncia, a Lei n° 9.610/98 estipula, em seu artigo 24, o rol dos direitos morais
que sdo inerentes ao criador da obra. Trata-se de prerrogativas intrinsecamente ligadas a
personalidade do autor, sendo, por expressa disposi¢ao do artigo 27 do mesmo diploma legal,

inalienaveis e irrenunciaveis. Conforme dispoe o referido dispositivo:

Art. 24. Sdo direitos morais do autor:

I - o de reivindicar, a qualquer tempo, a autoria da obra;

IT - o de ter seu nome, pseudonimo ou sinal convencional indicado ou anunciado,
como sendo o do autor, na utilizagdo de sua obra;

III - o de conservar a obra inédita;

IV - o de assegurar a integridade da obra, opondo-se a quaisquer modificacdes ou a
pratica de atos que, de qualquer forma, possam prejudica-la ou atingi-lo, como autor,
em sua reputacdo ou honra;

V - o de modificar a obra, antes ou depois de utilizada;

VI - o de retirar de circulag@o a obra ou de suspender qualquer forma de utilizagdo ja
autorizada, quando a circulag@o ou utilizagdo implicarem afronta a sua reputagdo e
imagem;

VII - o de ter acesso a exemplar Unico e raro da obra, quando se encontre
legitimamente em poder de outrem, para o fim de, por meio de processo fotografico
ou assemelhado, ou audiovisual, preservar sua memoria, de forma que cause o
menor inconveniente possivel a seu detentor, que, em todo caso, sera indenizado de
qualquer dano ou prejuizo que lhe seja causado.

(..)
Art. 27. Os direitos morais do autor s@o inalienaveis e irrenunciaveis.
(Brasil, 1998).

Nesse sentido, a IA ndo pode ser protegida pelas regulamentagdes do artigo, afinal, a
maquina ndo possui sentimentos, personalidade ou até mesmo a honra. Com base nessa
analise, podemos afirmar que, no momento que a IA utiliza de elementos de um artista
humano para alimentar o seu banco de dados e gerar outras imagens misturadas, ela pode
estar violando o direito moral da paternidade, ja que o criador da arte original ndo ¢ creditado,
e o direito a integridade, afinal, a esséncia do trago ¢ fragmentada pela maquina a partir do

algoritmo.



Essa impossibilidade de conferir atributos estritamente humanos as maquinas ganha
sustentacdo nas discussdes de Santaella (2025) a respeito da inser¢do da Inteligéncia Artificial
Generativa nas mais variadas esferas da sociedade. Ao analisar o estatuto moral desses
sistemas, a autora destaca o debate promovido por filésofos como Luciano Floridi (2023), que
investiga o passado, o presente e o futuro da tecnologia, trazendo a tona a polémica distingdo
entre agenciamento e inteligéncia nas maquinas. Essa diferenciagdo teodrica refor¢a que,
embora a interface mimetize competéncias cognitivas e realize tarefas complexas a partir de
comandos, ela carece das no¢des humanas tradicionais de consciéncia e subjetividade.

Sob a perspectiva pratica dos riscos regulatorios, os problemas éticos ativados pela [A
generativa operam em um nivel mais micro e individualizado, impactando diretamente o
criador humano. Conforme expde Santaella (2025), como o modelo gerativo aprende com um
conjunto subjacente de dados existentes para criar contetidos novos e originais, imitando de
perto o que ¢ produzido por humanos, ele aciona riscos latentes de violagdo de direitos de
autor e de propriedade intelectual. A autonomia com que esses dispositivos operam no
tratamento e rearranjo das linguagens exige, portanto, a introdu¢do mandatoria da ética para
diminuir o uso dessas tecnologias para enganar o outro e mitigar as externalidades negativas
que ameagam as profissdes criativas.

Ao avangar na andlise da LDA, observa-se que a legislacdo ¢ clara ao definir os
direitos patrimoniais do autor, os quais dizem respeito a exclusividade na utilizagao, fruigdo e

disposi¢do da sua obra, conforme pacifica o artigo 28 e 29:

Art. 28. Cabe ao autor o direito exclusivo de utilizar, fruir e dispor da obra literaria,
artistica ou cientifica.

Art. 29. Depende de autorizagdo prévia e expressa do autor a utilizagdo da obra, por
quaisquer modalidades, tais como:

I - a reprodugao parcial ou integral;

II - a edigéo;

IIT - a adaptacdo, o arranjo musical e quaisquer outras transformagoes;

IV - a traducdo para qualquer idioma;

V - a inclusdo em fonograma ou produg¢do audiovisual;

VI - a distribui¢do, quando ndo intrinseca ao contrato firmado pelo autor com
terceiros para uso ou exploragdo da obra;

VII - a distribuigdo para oferta de obras ou produgdes mediante cabo, fibra otica,
satélite, ondas ou qualquer outro sistema que permita ao usuario realizar a selegdo da
obra ou produgdo para percebé-la em um tempo e lugar previamente determinados
por quem formula a demanda, e nos casos em que o acesso as obras ou produgdes se
faga por qualquer sistema que importe em pagamento pelo usuario;

VIII - a utilizagdo, direta ou indireta, da obra literaria, artistica ou cientifica,
mediante;

(...)

(Brasil, 1998).



Ou seja, a lei estabelece que os direitos de uso dependem da autorizacdo prévia e
expressa do autor para que terceiros possam reproduzir, editar, distribuir, expor publicamente
ou comercializar a obra visando lucro.

No ambito dos negdcios juridicos que envolvem a transmissdo de direitos autorais a
terceiros, a cessdao desponta como uma das modalidades de maior recorréncia pratica. Esse
instrumento contratual estabelece um dialogo direto com as garantias fundamentais esculpidas
no artigo 5° da Constituigdo Federal de 1988, sintonizando-se com a liberdade de expressao
criativa (inciso IX), a inviolabilidade da imagem (inciso X), a prerrogativa exclusiva de
utilizagdo, publicacdo ou reprodu¢do das cria¢des (inciso XXVII), bem como a protecdo da
personalidade do sujeito criador de produgdes estéticas (inciso XXVIII). Na estrutura dessa
relacdo obrigacional, figuram o cedente e o cessionario, recaindo o objeto sobre a
transferéncia patrimonial de uma obra determinada.

E comum que tais avencas contenham clausulas especificas a discriminar a extensdo
dos direitos patrimoniais transferidos, delimitado pela finalidade economica atribuida ao bem
intelectual, que o autor pode dispor de sua obra de maneira definitiva, seja em carater integral
ou parcial. Por outro lado, a licenca configura modalidade distinta, caracterizada pela
delimitacdo de um lapso temporal restrito para o aproveitamento dos direitos, atrelada a um
objetivo especifico ou a uma forma direcionada de exploracao comercial.

Enquanto ambas as figuras representam as principais formas de circulacdo das
prerrogativas autorais, a autonomia privada dos contratantes encontra limites fixados pelo
artigo 49 da Lei n° 9.610/1988, cujo rol de condicionantes apresenta natureza nitidamente
taxativa:

Art. 49. Os direitos de autor poderdo ser total ou parcialmente transferidos a
terceiros, por ele ou por seus sucessores, a titulo universal ou singular, pessoalmente
ou por meio de representantes com poderes especiais, por meio de licenciamento,
concessdo, cessdo ou por outros meios admitidos em Direito, obedecidas as
seguintes limitagdes:

I - a transmissdo total compreende todos os direitos de autor, salvo os de natureza
moral e os expressamente excluidos por lei;

I - somente se admitird transmissdo total e definitiva dos direitos mediante
estipulagdo contratual escrita;

IIT - na hipdtese de ndo haver estipulagdo contratual escrita, o prazo maximo sera de
cinco anos;

IV - a cessdo sera valida unicamente para o pais em que se firmou o contrato, salvo
estipulacdo em contrario;

V - a cessdo s se operara para modalidades de utilizagdo ja existentes a data do
contrato;

VI - ndo havendo especificagdes quanto a modalidade de utilizagdo, o contrato sera
interpretado restritivamente, entendendo-se como limitada apenas a uma que seja
aquela indispensavel ao cumprimento da finalidade do contrato.

Art. 50. A cessdo total ou parcial dos direitos de autor, que se fard sempre por
escrito, presume-se onerosa.



§ 1° Podera a cessdo ser averbada a margem do registro a que se refere o art. 19
desta Lei, ou, ndo estando a obra registrada, podera o instrumento ser registrado em
Cartorio de Titulos e Documentos.

§ 2° Constardao do instrumento de cessdo como elementos essenciais seu objeto e as
condigdes de exercicio do direito quanto a tempo, lugar e prego.

Art. 51. A cessdo dos direitos de autor sobre obras futuras abrangerd, no maximo, o
periodo de cinco anos.

Paragrafo tnico. O prazo sera reduzido a cinco anos sempre que indeterminado ou
superior, diminuindo-se, na devida proporg¢ao, o preco estipulado.

Art. 52. A omissdo do nome do autor, ou de co-autor, na divulgacdo da obra ndo
presume 0 anonimato ou a cessdo de seus direitos.

(Brasil, 1998).

Nesse panorama, a diferenciagdo pragmatica entre os institutos da cessdo e da licenga
revelam-se imperativos para a presente pesquisa, haja vista que ambos redefinem as fronteiras
da autonomia privada na era da inteligéncia artificial generativa. Longe de figurarem como
meros formalismos civis, tais instrumentos contratuais interessam diretamente aos dois polos
dessa disrupg¢do tecnologica: de um lado, o designer grafico humano; de outro, as corporagdes
desenvolvedoras de modelos de aprendizado profundo (deep learning).

Para o profissional do design, a administracao dessas clausulas funciona como uma
garantia essencial contra a exploragio ndo remunerada de seu portfolio. E por meio da
especificagdo restritiva do objeto contratual que o autor pode delimitar se a outorga de seus
direitos patrimoniais restringe-se as modalidades tradicionais de exibi¢do e circulagao
comercial, ou se abarca a autorizagdo expressa para que a obra seja fragmentada e utilizada
como insumo na alimentagdo de bancos de dados algoritmos.

O nucleo do problema reside no fato de que as empresas provedoras de servigos de
inteligéncia artificial generativa estruturam seus bancos de dados utilizando obras protegidas
de artistas humanos sem a devida autorizagdo prévia. O objetivo comercial dessas plataformas
¢ gerar lucro com a geracdo de novas imagens baseadas nesses elementos autorais,
promovendo sua posterior venda e distribuicdo. Essa conduta configura uma evidente
violacdo aos direitos patrimoniais inerentes ao criador da obra origindria.

Essa atrito juridico entre a captagdo automatizada de dados e a protecdo da
propriedade intelectual ultrapassa as fronteiras do design grafico, impactando em litigios
globais que inauguraram a judicializagdo da matéria. O pioneirismo dessa disputa restou
consolidado no cenario norte-americano com a agao movida pelo jornal The New York Times
em face da Opendl e da Microsoft, sob a alegagao de que milhdes de contetidos jornalisticos
protegidos foram ilegalmente utilizados para treinar os modelos da plataforma, burlando

inclusive sistemas de barreira de acesso.



No plano nacional, esse mesmo cendrio de conflito alcangou o Poder Judicidrio
brasileiro por meio da agdo ajuizada pela Folha de S.Paulo contra a OpenAl. Conforme
noticiado pelo portal juridico JOTA, o veiculo de imprensa argumenta que a desenvolvedora
do ChatGPT incorre em nitida violacdo de direitos autorais e concorréncia desleal ao se
apropriar massivamente de suas reportagens para alimentar o algoritmo, distribuindo os
outputs sem a devida contrapartida ou autorizagdo (Jota, 2024).

Embora originados no setor da imprensa, esses precedentes evidenciam o modus
operandi das empresas de inteligéncia artificial generativa, que utilizam produgdes
intrinsecamente humanas para viabilizar produtos comerciais concorrentes, o que ratifica a
urgéncia de delimitar os contornos da responsabilidade civil também em favor dos designers
graficos afetados por essa tomada predatoria de dados (Jota, 2024).

A premissa fundamental da LDA ¢ o carater estritamente humano da protecao
autoral.Conforme destaca Rocha et al. (2022), o artigo 11 da Lei n® 9.610/98 ¢ taxativo ao
definir que "Autor ¢ a pessoa fisica criadora de obra literaria, artistica ou cientifica". A
legislagdo brasileira vincula a protecdo autoral a "criacdo do espirito", um atributo
intrinsecamente humano. Os autores argumentam que, diante dessa redacao, a IA nao pode ser
considerada autora, pois ndo possui personalidade juridica, tampouco capacidade criativa
espiritual ou emocional.

Essa visdo ¢ corroborada por Poll, Castilhos e Sohngen (2025), que reforcam que a
obra intelectual ¢ uma manifestacao do espirito humano. Para o Direito, somente a pessoa
fisica tem capacidade de elaborar intelectualmente uma obra derivada de sua criatividade e
originalidade. Assim, as obras geradas exclusivamente por A cairiam, teoricamente, em
dominio publico, pois faltaria a elas o requisito subjetivo da autoria humana.

O ingresso da obra em dominio publico implica a extingdo dos direitos patrimoniais
sobre ela. Consequentemente, qualquer pessoa passa a ter a liberdade de utiliza-la e explora-la

conforme seu interesse.

A entrada em dominio publico de uma obra faz com que ndo recaiam mais
sobre esta os direitos patrimoniais: em outras palavras, e conforme dispde o
art. 14 da LDA, ¢ possivel a traducdo, arranjo, orquestragdo ou adaptacdo
de obra em dominio publico. Entretanto, ndo podera se opor o titular desta a
outras transformagoes, desde que ndo constituam copia da sua (Schirru,
2019, p.15).

No Brasil, o autor Ferro (2019) posicionou-se, apds a analise do ordenamento, da
impossibilidade de prote¢do das obras geradas pela IA sob a 6tica da Lei de Direitos Autorais,
afinal, apenas obras puramente com carater humano podem ser abarcadas pela protecdo,

conforme trecho extraido:
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(...) a LDA somente protege as obras artisticas geradas por seres humanos
e considera autores dessas obras pessoas fisicas, como regra geral. Assim,
na LDA, os requisitos de protecdo ¢ a autoria sdo interligados, visto que a
protegdo da obra intelectual pressupde a autoria humana das obras
artisticas. Ademais, acredita-se que a criagdo artistica pressupde a
manifesta¢do da personalidade do autor e decorre do processo intelectual
de captacdo de emogdes e pensamentos humanos (Ferro, 2019, p. 103)

O ordenamento juridico sempre teve que se adaptar as novas tecnologias e as
evolucdes da sociedade perante ao avango tecnologico. No entanto, com a velocidade da
evolucdo da inteligéncia artificial, o Direito encontra-se em atraso em sua agilidade em
determinar leis regulamentadoras dentro do ordenamento.

A compreensao da responsabilidade civil no contexto da arte generativa exige o
entendimento do funcionamento técnico e conceitual das ferramentas de Inteligéncia Artificial
(IA) utilizadas para a criagdo de imagens. A IA, em sua concep¢do moderna, ndo se limita a
automagdo de tarefas repetitivas, mas avang¢a sobre dominios cognitivos € criativos
anteriormente exclusivos dos seres humanos.

A TA baseia-se em algoritmos, que sdo descricdes de etapas para a resoluciao de
problemas. No entanto, a revolucao atual se da por meio do machine learning (aprendizado de
maquina) e do deep learning (aprendizado profundo), que utilizam redes neurais artificiais
para processar grandes volumes de dados (big data). Diferente da programagao tradicional,
onde as regras sdo ditadas por humanos, nesses sistemas a maquina aprende padrdes a partir
dos dados fornecidos e toma decisdes ou gera novos contetidos com minima interven¢ao
humana direta no processo final (Poll; Castilhos; Sohngen, 2025).

No campo das artes visuais e do design grafico, destacam-se os modelos generativos.
Segundo Venancio Junior (2024), esses modelos, como o Stable Diffusion, Midjourney e
DALL-E, operam sob uma logica de probabilidade e estatistica. Eles sdo treinados com
bilhdes de pares de imagem-texto (datasets), aprendendo a associar descricdes semanticas a
padrdes visuais (pixels). O autor explica que esses modelos exploram o que se chama de
"espago latente", um espago de representacdo matematica onde a IA busca aproximacoes

estatisticas para gerar uma imagem "inédita" a partir de um comando de texto (prompt):

“Prompt — indicagdo, orientacdo, aviso. (1) Mensagem curta enviada de um
processador a um usudrio, indicando que espera que o usudrio envie novas
mensagens. Na maioria das vezes, essa mensagem identifica (indica) o tipo
de dados que o processador espera receber. (V-111,190) (2) No DOS ¢ no
0OS/2, um comando interno que personaliza o prompt do sistema
operacional (E232)” (Sawaya, 1999, p.375).
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Portanto, a arte gerativa ndo cria ex nihilo (do nada). O usuario atua fornecendo o
input (a descricdo textual ou parametros), enquanto a maquina processa essa solicitacao
baseada em seu treinamento prévio. Essa dinamica levanta a questdo da "autoria", uma vez
que a maquina, embora capaz de gerar variacdes estéticas impressionantes, carece de intengao
e consciéncia, operando apenas através de calculos matematicos sobre obras preexistentes que
foram utilizadas em seu treinamento.

A eficiéncia e a produtividade trazidas por essas ferramentas transformam o mercado
de criagao de conteudo. Inés Teixeira (2025) aponta que a IA permite a criagdo rapida de
logotipos, ilustragdes e storyboards, oferecendo um grande nimero de opgdes em tempo
recorde. Contudo, essa facilidade técnica traz consigo o risco da padronizacdo e¢ da perda da
"autenticidade" humana, além de levantar suspeitas sobre a originalidade das obras geradas,
visto que os algoritmos podem produzir contetidos demasiadamente semelhantes aos materiais
protegidos que serviram de base para o seu aprendizado.

Quando um individuo submete um comando (prompt) de arte generativa a um sistema
de Inteligéncia Artificial, sem necessariamente fornecer modelos prévios, € a maquina
reproduz o pedido mimetizando os tracos distintivos de criadores que possuem identidade
autoral marcada, surge a divida juridica: quem deve ser responsabilizado? O usuério que
emitiu o comando; o programador que desenvolveu o algoritmo e estruturou o banco de
dados; ou a empresa responsavel pela plataforma de Inteligéncia Artificial?

Quando tratamos de uma tecnologia que avancga tao rapido, fica claro que a nossa Lei
de Direitos Autorais, por ser antiga e focada apenas na criagdo humana, ndo consegue
responder a essas perguntas sozinha. Essa falta de leis claras cria uma grande inseguranga
juridica e deixa os designers graficos desprotegidos no mercado. Por isso, para entender quem
deve pagar pelo dano e como o plagio acontece na pratica, precisamos analisar 0 que 0 nosso

Direito diz sobre a responsabilidade civil.

2 RESPONSABILIDADE CIVIL E A INVESTIGACAO DA EXISTENCIA DE
PLAGIO POR INTELIGENCIA ARTIFICIAL A LUZ DA LEGISLACAO
BRASILEIRA.

A transi¢do para a era digital e a consolidagdo da sociedade da informacdo
reconfiguraram as dinamicas sociais, desafiando as estruturas tradicionais do ordenamento
juridico a se adaptarem a uma realidade cada vez mais automatizada (Poll; Castilhos;

Sohngen, 2025). Diante dessa nova tecnologia que redefine as formas de interagdo e producao
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no espaco virtual, a presente pesquisa buscou analisar os reflexos juridicos e socioecondmicos
decorrentes da expansdo da inteligéncia artificial generativa sobre o mercado do design
grafico, sob a oOtica dos riscos de plagio e dos desafios da responsabilidade civil no
ordenamento brasileiro.

Com o avanco das tecnologias de inteligéncia artificial generativa, veio a
transformagdo do mercado do design grafico e, por consequéncia, surgiram novos desafios
para o Direito Civil brasileiro. Quando uma plataforma utiliza obras protegidas para alimentar
seu banco de dados e gerar novas artes generativas no mercado, ela interfere diretamente na
esfera econdmica e moral dos criadores humanos, afetando o direito exclusivo de utilizagao,
fruicdo e disposi¢do de sua propriedade intelectual (Brasil, 1998). Conforme adverte a
doutrina, essa atividade de aprendizado dos modelos gerativos sobre um acervo subjacente de
dados preexistentes aciona riscos latentes de violagao aos direitos de autor, impactando
individualmente o ambiente profissional do criador humano (Santaella, 2025).

A questdo da titularidade é crucial para a responsabilidade civil. Se ndo ha autor, a
quem responsabilizar em caso de danos ou plagio? Rocha et al. (2022) sugerem que a
legislagao precisa evoluir para abranger essas criagdes, seja atribuindo a titularidade ao
programador da IA, ao usuério que inseriu os comandos, ou definindo um regime hibrido. A
auséncia de defini¢do clara deixa designers graficos e artistas em uma posi¢do vulneravel,
pois suas obras podem ser utilizadas para treinar IAs sem consentimento, € as obras
resultantes competem no mercado sem as mesmas oneragoes de direitos autorais.

O conceito de plagio, tradicionalmente entendido como a apropriag@o indébita da obra
alheia apresentada como propria, ganha novos contornos e complexidades na era da IA
generativa. Para o design grafico, a ameaca nao reside apenas na cdpia idéntica, mas na
apropriacao de estilo, tragos distintivos € na composi¢ao de obras derivadas nao autorizadas.

Lobo (2023) define plagio como a apresentacdo de uma produg¢do como original
quando, na verdade, ¢ proveniente de coOpia, cuja autoria original ¢ suprimida. A autora
destaca, no contexto académico, tipos de plagio como o "mosaico" (copia de pedacos de
varias fontes) e o "indireto" (reproducao de ideias sem crédito). Trazendo para o contexto da
arte generativa, o funcionamento das IAs assemelha-se a um plagio mosaico sofisticado em
escala massiva.

Quando falado em plagio, o autor Kroskoscz (2012, p.11) constata que o plagio
“Trata-se de qualquer contetido (artistico, intelectual, comercial etc.) que tenha sido produzido
ou ja apresentado originalmente por alguém e que ¢ representado por outra pessoa como se

fosse proprio ou inédito”.
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J& na anélise de Moraes (2004, p. 5), o plagio “¢ a imitagdo fraudulenta de uma obra,
protegida pela lei autoral, ocorrendo verdadeiro atentado aos direitos morais do autor: tanto a
paternidade quanto a integridade de sua criacao”.

Dessa forma, entende-se que o plagio configura-se como o ato de copiar ou reproduzir
uma criacdo protegida, produzida por um artista humano, sem a permissao do criador ou sem
a devida atribuicdo de crédito, apresentando-a como uma obra propria.

Entretanto, o conceito tradicional de plagio deve ser reanalisado apods as
transformagdes quando analisado no ambiente da [A Generativa. Enquanto no plagio comum
ha a copia fidelizada de uma obra, os sistemas automatizados das plataformas realizam um
processo de apropriacao indireta e em larga escala, fruto do avanco do machine learning e do
grande volume de dados do big data que mudaram a nossa criatividade humana (Poll;
Castilhos; Sohngen, 2025).

Através de comandos de textos descritivos (prompts), essas ferramentas conseguem
processar dados e gerar infinitas variagdes de imagens na internet (Teixeira, J., 2022). O
problema ¢ que os algoritmos podem produzir conteudos demasiadamente semelhantes aos
materiais protegidos que serviram de base para o seu aprendizado, gerando riscos reais de
violagdo de direitos autorais e imitagdo de estilo (Teixeira, 1., 2025). Nesse aspecto,
compreende-se a vulnerabilidade dos criadores visuais, que acabam competindo contra
maquinas alimentadas por seu proprio portfolio (Teixeira, 1., 2025).

Para ilustrar essa dinamica, Venancio Junior (2024) explica que modelos como o
Stable Diffusion e o Midjourney sdo treinados em datasets publicos, como o LAION-5B, que
contém bilhdes de imagens extraidas da internet, muitas delas protegidas por direitos autorais.
Quando um usuario solicita uma imagem "no estilo de" um artista especifico, a IA acessa o
espago latente onde as caracteristicas daquele artista foram codificadas e gera uma nova
imagem que mimetiza aquele estilo.

Inicialmente, para compreender a responsabilidade civil, ¢ necessario a andlise do
Codigo Civil, mais especificamente os artigos 186 e 927 do Cdédigo Civil, os quais
determinam os trés fatores fundamentais para que surja a obrigacdo de indenizar, sendo eles: a

conduta (cometimento de um ato ilicito), o dano e o nexo de causalidade:

Art. 186. Aquele que, por ag¢@o ou omissdo voluntaria, negligéncia ou imprudéncia,
violar direito e causar dano a outrem, ainda que exclusivamente moral, comete ato
ilicito.

()
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Art. 927. Aquele que, por ato ilicito (arts. 186 ¢ 187), causar dano a outrem, fica
obrigado a repara-lo.

Paragrafo tinico. Havera obrigagdo de reparar o dano, independentemente de culpa,
nos casos especificados em lei, ou quando a atividade normalmente desenvolvida
pelo autor do dano implicar, por sua natureza, risco para os direitos de outrem.
(Brasil, 2002).

Ou seja, responsabilidade civil pressupde uma conduta (a¢do ou omissdo), um dano,
um nexo causal e, via de regra, a culpa (na responsabilidade subjetiva) ou o risco da atividade
(na objetiva). No caso do plagio por IA, a identificagdo do agente responséavel ¢ difusa.

Diante da auséncia pacificada de leis regulamentadoras da A, pode-se buscar amparo
no Cdédigo Civil para sanar a inseguranga gerada. Mais especificamente no paragrafo tnico do
artigo 927, que dispde sobre a responsabilidade objetiva, ou seja, aquela que nao precisa,
necessariamente, provar a culpa. No presente caso, o risco ¢ inerente a atividade das empresas
provedoras de inteligéncia artificial; afinal, ao comercializarem ferramentas que dependem da
extracdo em massa de dados autorais para o seu pleno funcionamento, as corporagdes aceitam,
deliberadamente, o risco de causar lesdes aos direitos autorais de terceiros.

Nesse sentido, as empresas que lucram com a exploracdo comercial da inteligéncia
artificial devem responder objetivamente pelos danos gerados por suas ferramentas, uma vez
que a violagdo de direitos autorais passa a ser um risco inerente a atividade econdomica que
elas escolheram desenvolver.

Além do amparo pelo Cddigo Civil, a propria Lei de Direitos Autorais prevé de forma
clara que qualquer inclusdo de obras em sistemas computacionais ou bancos de dados exige a

autorizacdo do criador, conforme determina o artigo 29, inciso IX, da referida norma:

Art. 29. Depende de autorizacdo prévia e expressa do autor a utilizacdo da obra, por
quaisquer modalidades, tais como:

(...)
IX - a inclusio em base de dados, o armazenamento em computador, a
microfilmagem e as demais formas de arquivamento do género; (Brasil, 1998).

Diante desse texto legal, fica evidente que o recolhimento em massa feito pelas
plataformas generativas sem uma licenga prévia quebra uma regra direta da lei autoral. Essa
falta de autorizacdo para o armazenamento comercial atrai as penalidades civis de perdas e
danos previstas na lei, servindo como um reforgo essencial para garantir o controle e a
seguranga dos criadores visuais (Martins, 2024).

Poll, Castilhos e Sohngen (2025) discutem a barreira da imputabilidade: um algoritmo
nao pode ser responsabilizado civilmente, pois ndo ¢ sujeito de direitos e deveres. Restam,

portanto, trés figuras possiveis para a imputagdo de responsabilidade: o desenvolvedor da [A
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(que coletou os dados e programou o algoritmo), o usuario (que deu o comando para a
geracdo da obra ilicita) ou a empresa que comercializa a ferramenta.

Atualmente, os termos de uso das plataformas de IA tentam transferir toda a
responsabilidade para o usuario final. No entanto, se o usuario nao tem conhecimento de que a
imagem gerada infringe um direito autoral preexistente (dado que a IA ndo cita fontes,
conforme apontado por Lobo, 2023, em relagdo ao ChatGPT, mas aplicavel a geradores de
imagem), a responsabiliza¢dao exclusiva do usuario pode ser injusta.

Contudo, mesmo que a lei responsabilize as empresas, o designer grafico enfrenta um
enorme problema pratico, sendo ele, provar o nexo de causalidade, ou seja, provar que o seu
prejuizo foi causado por aquela IA especifica. Isso acontece porque os sistemas de
inteligéncia artificial funcionam como "caixas-pretas". Como as empresas nao mostram a lista
exata de imagens que usaram para treinar a maquina, fica quase impossivel para o artista
provar que a sua obra foi copiada.

Conclui-se, portanto, que a falta de transparéncia das plataformas generativas cria um
obstaculo para o designer grafico conseguir provar o seu prejuizo na Justica. Como o Codigo
Civil e a Lei de Direitos Autorais foram feitos para lidar com cdpias comuns e faceis de
rastrear, as regras atuais acabam ndo dando conta de responder a velocidade e a escala dessa
apropriacdo feita pelas maquinas.

Diante dessa grande inseguranca juridica e da vulnerabilidade do criador humano
frente as grandes empresas de tecnologia, as solucdes tradicionais de prova se tornam
ineficazes. Por isso, fica clara a necessidade de uma lei nova e especifica que traga regras
rigidas de fiscalizacdo, o que nos leva a analisar as propostas e solugdes projetadas no Projeto

de Lei n°® 2.338/2023.

3 PERSPECTIVAS LEGISLATIVAS E A SUSTENTABILIDADE DA CARREIRA DE
DESIGNER GRAFICO FRENTE AO PL N° 2.338/2023.

A urgéncia da regulamentacdo da IA no territorio brasileiro ndo surge apenas de
estudos tedricos, mas sim de impactos praticos e agravantes que ja estdo presentes no mercado
de trabalho criativo. Esse cenario ficou evidente em uma reportagem investigativa veiculada
pela BBC News Brasil (2023), cujo titulo aponta o temor dos ilustradores que ja tém

empregos e criacoes “roubados” pelas plataformas de inteligéncia artificial.
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Na reportagem, uma das entrevistadas alega que a chegada e a popularizagao da IA na
industria criativa tém gerado uma “concorréncia desleal”, afinal, um trabalho que um artista
levaria semanas para produzir ¢ gerado quase imediatamente pela plataforma generativa.

A substituicdo da mao de obra humana pela méaquina ja produz efeitos severos na
subsisténcia da classe artistica. Como aponta a reportagem investigativa, ha um sentimento de
vulnerabilidade entre os criadores: “A gente ja estd perdendo emprego, tendo nosso trabalho
roubado para treinar essas ferramentas” (BBC News Brasil, 2023).

O problema esta no proprio funcionamento das tecnologias, uma vez que, a partir de
comandos feitos pelo usuario, a ferramenta produz um novo conteido baseado em todo o
acervo de informagdes que acumulou anteriormente. Esse mecanismo de funcionamento ¢é
criticado pelo diretor criativo Wagner Loud ao pontuar que “A IA ndo cria nada. Ela tem que
puxar os recursos de algum lugar, o que sdo nossos tragos e desenhos”, concluindo que a
resolugdo desse problema““é o mais urgente” (BBC News Brasil, 2023).

Foi justamente essa pressao em torno da protecao do direito autoral que impulsionou a
mobilizacdo dos profissionais da industria criativa durante as discussdes na Comissdo
Temporaria sobre Inteligéncia Artificial (CTIA) do Senado Federal, responsavel por lapidar o
texto do PL n® 2.338/2023. De acordo com o professor e advogado Allan de Souza, diretor do
Instituto Brasileiro de Direitos Autorais, o topico representa “um dos pontos mais tensos e
mais problematicos politicamente e economicamente de ser resolvido”, advertindo ainda que
“em tudo que envolve arte e cultura, o debate ¢ mais intenso” (BBC News Brasil, 2023).

Essa intensidade nos debates ocorre justamente porque, como demonstrado no
capitulo anterior, o Codigo Civil, bem como a Lei de Direitos Autorais, sdo limitados na
protecao dos profissionais humanos frente a inteligéncia artificial generativa. Por isso, a
legislagao brasileira busca a instituicdo de leis especificas que possam definir, com mais
precisdo, em quais termos a IA pode funcionar dentro do territorio nacional.

Nesse contexto, surge o Projeto de Lei n° 2.338/2023, o qual busca equilibrar o
desenvolvimento tecnologico com a protecdo dos direitos dos criadores humanos. Quando
tratado sobre o design grafico, o projeto de lei busca trazer regras sobre a transparéncia e
fiscalizacdo, que, apés implementadas, podem mudar a forma como as plataformas utilizam
os dados da internet.

Conforme as ligdes de Sérgio Vieira Branco Junior na obra Direitos Autorais na
Internet € o Uso de Obras Alheias, a nossa Lei de Direitos Autorais (LDA) ¢ considerada uma

das mais restritivas de todo o mundo. Isso acaba gerando um grande descompasso entre as leis
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e a realidade, ja que as normas interpretativas atuais foram inspiradas em um mundo de
imprensas mecanicas e papel que nao existe mais no ambiente virtual (Branco Janior, 2007).

Para o autor, o sistema atual acabou focando demais em uma visdo capitalista
extremada que protege apenas o lucro do distribuidor e do comercializador, o que muitas
vezes cria barreiras para o acesso a cultura e para a propria liberdade de expressdo de quem
cria (Branco Junior, 2007).

E para tentar resolver essa falta de equilibrio e preencher as lacunas das leis antigas
diante das novas tecnologias que o debate sobre a regulacdo se tornou urgente. O objetivo
principal ¢ criar balizas seguras de governanca e transparéncia, baseadas em principios
fundamentais como a centralidade da pessoa humana, o respeito aos direitos trabalhistas, a
nao-discriminagdo e a boa-fé. Desse modo, busca-se garantir que o avanco tecnoldgico ande
de maos dadas com a responsabilidade social, impedindo que a inovagao acontecga a custa da
desvalorizacdo do trabalho dos profissionais.

Nesse contexto, surge o Projeto de Lei n° 2.338/2023, o qual busca equilibrar o
desenvolvimento tecnologico com a protecao dos direitos dos criadores humanos. Quando
tratado sobre o design grafico, o projeto de lei busca trazer regras sobre a transparéncia e
fiscalizacdo, que, ap6s implementadas, podem mudar a forma como as plataformas utilizam
os dados da internet.

Um dos principais pontos do PL 2.338/2023 ¢ instituir deveres rigidos de
transparéncia imposto aos desenvolvedores. No sistema atual, as empresas de tecnologia nao
divulgam quais dados foram usados para alimentar o banco de dados usados para a criagdo
das artes generativas. Essa falta de clareza impede que os designers descubram se seu acervo
de obras foi, indevidamente e sem autorizagdo, utilizado para treinar sistemas de dados das
plataformas.

O PL busca, exatamente, quebrar esse isolamento e garantir o direito a informagao e a
explicagdo aos cidaddos quando referidas aos sistemas computacionais. Ao analisar esse
cenario de inovagdo regulatoria, a imposi¢dao de relatérios detalhados de transparéncia € o
unico caminho viavel para equilibrar a balanca de poder entre os criadores humanos e as
grandes corporagdes de tecnologia. Sem a obrigatoriedade de abertura dos bancos de dados,
os mecanismos classicos de defesa da propriedade intelectual tornam-se indcuos, uma vez que
a vitima da copia automatizada permanece totalmente impossibilitada de produzir provas.

Portanto, essa exigéncia de transparéncia das plataformas, sobre as fontes de extracao
de dados, perante a sociedade atua ndo apenas como uma regra administrativa bem como um

instrumento de justica que viabiliza a futura identificacdo de plagios autorais.
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Com esse intuito, que o artigo 25 do PL 2.338/23 estipula que os fornecedores adotem,
obrigatoriamente, medidas rigorosas de fiscaliza¢do, impondo a elaboragdo e a manutengao
atualizada de documentos técnicos sobre o sistema, conforme determinacao expressa do artigo

25:

Art. 25. Os fornecedores de sistemas de inteligéncia artificial deverdo elaborar e
manter atualizada documentagdo técnica do sistema que permita a avaliagdo da
conformidade com os deveres previstos nesta Lei, contendo, no minimo:

I — a descri¢do geral do sistema, as especificacdes técnicas, os critérios de
funcionamento e as salvaguardas adotadas;

I — a identificagdo dos dados utilizados para treinamento, teste e validacdo do
sistema, com a especificacdo de suas fontes, proveniéncia e métodos de coleta;"
(Brasil, 2025).

Complementando essa visao juridica, Felix (2023) aponta que a legislagao tradicional
brasileira foi construida sob o pressuposto de infragdes tangiveis e facilmente rastredveis, o
que se mostra obsoleto diante da fragmentacdo promovida pelo aprendizado de maquina. Sob
a otica do autor, se o texto do novo Marco Legal for aprovado mantendo a obrigatoriedade de
auditoria dos bancos de dados e das diretrizes dos algoritmos, o mercado de design grafico
ganhard um poderoso escudo protetivo.

Essa abertura forcada das ferramentas das plataformas possibilita a mapeagdo de
origem de uma imagem generativa, facilitando aos criadores a capacidade de fiscalizar e
reivindicar a integralidade de suas respectivas identidades autorais. Dessa forma, o PL
funciona como um pré-requisito necessario para a sustentabilidade da carreira do designer.

Como a inteligéncia artificial generativa necessita processar bilhdes de arquivos
digitais para aprender a associar comandos textuais a resultados estéticos, Teixeira (2025)
adverte que esse processo de varredura automatizada € realizado de forma descontrolada por
meio de robos que pegam conteudos publicos e privados da internet.

Diante disso, o grande desafio regulatério, conforme aponta Mogo (2025), reside em
definir se essa atividade de raspagem de dados para fins comerciais deve ser considerada uma
excecdo legitima aos direitos autorais ou se configura uma exploracdo econOmica nao
autorizada que lesiona gravemente o mercado de trabalho dos designers graficos.

Analisando o impacto pratico dessa dinamica, Teixeira (2025) adverte que a
velocidade na entrega de solugdes visuais automatizadas esta transformando profundamente o
mercado da publicidade e da comunicacdo. A autora esclarece que, embora a tecnologia
otimize o tempo para produzir insumos basicos como logotipos e roteiros visuais, a extracao

de dados sem qualquer contrapartida financeira acaba sufocando o profissional humano.
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Para garantir a sustentabilidade da carreira dos designers graficos perante o mercado, a
regulamentacdo ndo pode validar a apropriacdo de obras, criadas a partir da criatividade de
trago proprio, sob a justificativa de inovagao do mercado de trabalho.

Aprofundando essa preocupacao com o futuro profissional, Mogo (2025) analisa que o
avanco descontrolado da automacdo de conteidos visuais gera um fendmeno de
desvalorizagao severa do trabalho humano, no qual o designer passa a competir contra
maquinas alimentadas por seu proprio portfolio. A autora defende que qualquer proposta
regulatoria eficiente deve garantir mecanismos de controle econdmico aos criadores originais,
impedindo que os algoritmos se apropriem da mao de obra especializada.

Sem barreiras normativas que limitem a explora¢ao comercial da reciclagem de dados,
a carreira de design grafico enfrenta riscos reais de precarizagdo institucionalizada e
obsolescéncia econdmica forgada.

Em razdo desse impasse, o PL 2.338/2023, buscou uma solugdo ao criar um sistema de
exclusdo voluntaria de suas produgdes. Esse direito estd previsto no artigo 63 do projeto, que
funciona combinado com as excegdes restritas de pesquisa sem fins comerciais descritas no

artigo 64, ambos localizados na Se¢ao IV do Capitulo X:

Art. 63. Nao constitui ofensa aos direitos de autor e conexos a utiliza¢do
automatizada de contetidos protegidos em processos de mineracdo de textos
e dados para os fins de pesquisa e desenvolvimento de sistemas de [A por
organizagdes ¢ instituigdes cientificas, de pesquisa e educacionais, museus,
arquivos publicos e bibliotecas, desde que observadas as seguintes
condigdes:

1 — o acesso tenha se dado de forma licita;

II - ndo tenha fins comerciais;

Art. 64. O titular de direitos de autor e conexos podera proibir a utilizagdo
dos contetidos de sua titularidade no development de sistemas de 1A nas
hipoteses ndo contempladas pelo art. 63 desta Lei. (Brasil, 2025, p. 30).

Por meio desse mecanismo, € possivel garantir aos designers graficos o direito de
proibir que suas obras sejam usadas para fins de treinamento de modelos para banco de dados
da inteligéncia artificial. Isso garante a autonomia da propriedade intelectual ao seu titular,
assegurando que o uso de padrdes estéticos dependam do licenciamento prévio do criador,
possibilitando a sustentabilidade da profissdo frente a reprodu¢do automatizada.

Em conseguinte, o PL n° 2.338/2023 adota uma abordagem baseada em niveis de
risco, classificando os sistemas de inteligéncia artificial de acordo com o tamanho do estrago
que eles podem causar na sociedade e no mercado. O projeto divide essa dosagem
proporcional em duas categorias principais de maior impacto: os sistemas de "risco

excessivo", que sdo completamente proibidos por violarem direitos humanos, ¢ os de "alto
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risco", que exigem uma fiscalizacdo muito rigorosa e regras de governancga antes de entrarem
no mercado (Felix, 2023).

O projeto divide essa dosagem proporcional em duas categorias principais de maior
impacto: os sistemas de "risco excessivo", que sao completamente proibidos por violarem
direitos humanos, e os de "alto risco", que exigem uma fiscalizagdo muito rigorosa e regras de
governanga antes de entrarem no mercado (Felix, 2023).

No caso do design grafico e das artes generativas, o grande perigo esta na parte
econdmica dos profissionais. O risco causado por plagios de estilo em massa exige que as
ferramentas de criacdo tenham uma fiscalizagdo mais rigorosa, obrigando as empresas a
tomarem medidas preventivas para evitar que os direitos dos artistas sejam violados.

Se, porventura, esse dano acontecer € o designer precisar recorrer por meios judiciais,

o artigo 37 facilita na hora fase probatoria, visando o bem estar da vitima.

Art. 37. O juiz inverterd o 6nus da prova quando a vitima for hipossuficiente
ou quando as caracteristicas de funcionamento do sistema de IA tornarem
excessivamente oneroso para a vitima provar os requisitos da

responsabilidade civil." (Brasil, 2025).

Quando a legislagdo determina regras processuais que protegem e amparam a vitima,
as grandes corporagdes sdo forcadas a aperfeigoar seus filtros internos de dados e de direitos
autorais. Esse controle mais rigido acaba contendo a distribuicdo descontrolada de artes
clonadas e reprodugdes nao autorizadas que atualmente circulam no mercado de consumo.

A mudanca de postura imposta as grandes corporacdes de tecnologia demonstra a
aplicacdo dos principios fundamentais presentes no documento. Diferentemente do que
acontece na auséncia de legislacdo, o projeto de lei condiciona que o desenvolvimento
tecnologico deve ser intrinseco ao respeito a dignidade e a prote¢ao do mercado de trabalho.

Essa diretriz esta posta, expressamente, no texto do PL 2.338/23:

Art. 2° A disciplina do desenvolvimento, da implementagdo e do uso de sistemas de
inteligéncia artificial no Brasil tem como fundamentos:

(..)

IV — a valorizagdo do trabalho humano e a busca pelo pleno emprego;

V —a promocdo da inovagdo, da soberania tecnologica e da livre concorréncia;
(Brasil, 2025).

Diante da positivacdo desses fundamentos em territorio nacional, a doutrina adverte
que a protecao efetiva do mercado criativo depende apenas de uma anélise critica sobre a
absor¢ao da forcga de trabalho humana pelos algoritmos.

A necessidade de positivagdo normativa deixa de ser apenas uma preocupagao tedrica

e se mostra uma vulnerabilidade do mercado criativo nacional. A realidade que os
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profissionais enfrentam diariamente foi retratada por uma pesquisa realizada pelo portal TI
Inside (2025), cujo dados apontam que apenas 27% das empresas brasileiras possuem
politicas formais ou diretrizes consolidadas de governanca cujo objetivo ¢ disciplinar a
utilizacdo interna de ferramentas de inteligéncia artificial.

Esse indicador evidencia a negligéncia institucional no estabelecimento de filtros
internos, cendrio que culmina em um ambiente de risco sistémico generalizado. Nesse
panorama, a busca imediata pela reducdo de custos operacionais € a urgéncia produtiva
passam a sobrepor-se ao respeito elementar e ao aprego devido a criatividade humana.

Em razdo da lacuna legislativa, grandes empresas estdo buscando outros meios de
valorizagdo do trabalho humano. Um exemplo ¢ uma iniciativa da Adobe (2025), reportagem
veiculada pela revista Fast Company Brasil. A empresa adotou um rétulo oficial: “criado sem
[A generativa” em suas plataformas de criacdo digital. Esse movimento tem por objetivo
permitir que artistas e designers graficos identifiquem e comprovem que suas obras foram
integralmente desenvolvidas por meio do esforgo criativo e estritamente humano.

Esse mecanismo de certificagdo digital demonstra um comportamento ético de
valorizagdo do trabalho dos criadores, distanciando da estilizacdo visual promovida pelos
bancos de dados generativos. O trabalho conceitual e a técnica analodgica passam a ser
comercializados ndo mais como uma automacao barata e genérica,, mas sim como um ativo
de qualidade, originalidade e valor agregado para as marcas que buscam autenticidade.

Sob a otica de Teixeira (2025), essa guinada no comportamento de grandes
corporagdes de tecnologia atua como uma barreira de prote¢do indispensavel para a
manutencdo e a sobrevivéncia dos profissionais criativos no ecossistema publicitario. Diante
de um mercado saturado por reproducdes algoritmicas em massa, o selo de autenticidade
humana confere ao designer um mecanismo de distingdo economica fundamental,
resguardando o seu faturamento.

Essa estratégia de diferenciacdo pelo viés da integridade artistica dialoga em perfeita
sintonia com as preocupacdes dogmaticas de Mogo (2025) no tocante a preservacao do estilo
como projecao da personalidade do autor. Atitudes como essa devolvem a autoria ao criador
intelectual e servem como um amparo contra as praticas de concorréncia desleal, que
impedem que a identidade profissional e autenticidade do profissional sejam ofuscados pelas
técnicas generativas que atualmente encontram-se no comércio de consumo.

Em ultima analise, a fusdo entre os rigidos deveres de transparéncia impostos pelo PL
n°® 2.338/2023 e as novas posturas institucionais adotadas pelas empresas podem indicar um

futuro que o design grafico dependerd de uma simbiose consciente, ética e regulada. O
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ordenamento juridico e as iniciativas de rotulacdo ndo buscam o isolamento tecnoldgico ou o
atraso no processo computacional, mas sim a efetiva regulamenta¢ao do algoritmo frente as
garantias constitucionais do valor social do trabalho.

Na pratica, o Projeto de Lei n°® 2.338/2023 consegue limitar a atuagdo da IA ao impor
um sistema de governanga preventiva e regras rigidas de prestacdo de contas para as empresas
de tecnologia (Felix, 2023). A proposta legislativa obriga os fornecedores a realizarem uma
avaliacdo de risco antes de colocarem suas ferramentas no mercado, documentando todo o
processo de desenvolvimento para evitar abusos sist€émicos (Felix, 2023). Além disso, o
projeto garante ao criador humano o direito de receber informagdes claras sobre o
funcionamento dos algoritmos e o direito de solicitar a revisao ou intervengao humana sempre
que uma decisdo automatizada trouxer impactos significativos aos seus interesses econdomicos
e autorais (Felix, 2023).

A imposicao de limites regulatdrios as plataformas de IA, somada ao reconhecimento
econdmico do design auténtico, ¢ indispensavel para restabelecer o equilibrio de mercado.
Dessa forma, garante-se que a inteligéncia artificial atue estritamente como um mecanismo de
suporte a inventividade, resguardando a dignidade, a remuneragdo justa e o papel central do

criador humano.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa buscou analisar os reflexos juridicos e socioecondmicos
decorrentes da expansdo da inteligéncia artificial generativa sobre o mercado do design
grafico, sob a oOtica dos riscos de plagio e dos desafios da responsabilidade civil no
ordenamento brasileiro. Diante de um cenario de profunda transformacgdo tecnologica, restou
demonstrado que as ferramentas conceituais e normativas tradicionais enfrentam severas
limitacdes para defender de forma eficiente o esforco criativo humano, gerando um esforgo
legislativo urgente para garantir a subsisténcia digna dos profissionais da industria criativa.

No primeiro momento deste estudo, evidenciou-se que o paradigma da autoria no
direito autoral brasileiro (Lei n® 9.610/98) permanece atrelado ao elemento da humanidade,
exigindo a projecdo da personalidade e da originalidade de uma pessoa natural para a
concessao da tutela juridica. Essa barreira dogmatica cria uma ausencia de prote¢do, uma vez
que as artes generativas funcionam mediante a apropriagdo invisivel de acervos existentes

publicos e privados na internet.
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No que tange a responsabilidade civil e a investigacdo pratica do plagio algoritmico, o
estudo demonstrou que a opacidade técnica dos sistemas de aprendizado de maquina constitui
um obstdculo para as vitimas. Como o criador humano se encontra em extrema
hipossuficiéncia técnica e financeira diante das grandes corporacdes de tecnologia, exigir a
comprovagdo de culpa nos moldes tradicionais ou aplicar rigidamente as regras cldssicas de
evidéncia probatoéria torna-se uma medida ineficaz.

Desse modo, o trabalho refor¢a a urgéncia de se adotar mecanismos modernos que
facilitem a defesa em juizo, com especial destaque para a inversdo do 6nus da prova proposta
no debate regulatorio, unica ferramenta capaz de compelir as plataformas a demonstrarem a
regularidade dos seus acervos e a eficiéncia dos seus filtros protetivos.

Somente através dessa tutela coordenada serd possivel resguardar as garantias
constitucionais do valor social do trabalho, assegurando um sistema equilibrado onde a
tecnologia atue estritamente como a de ampliacdo da engenhosidade humana, e o mercado de
consumo preserve, com dignidade e justiga, o espaco soberano e o sustento do artista humano.

Diante disso, uma das proposicdes concretas deste estudo ¢ a aplicagdo pratica da
teoria dualista e da natureza hibrida dos direitos autorais para segmentar as punigdes no
ambiente virtual. Enquanto os danos patrimoniais causados pela reprodugdo em massa de
portfolios podem ser resolvidos com indenizagdes financeiras e o pagamento de royalties
pelas Big Techs, a protecao deve alcancar também os direitos morais do designer grafico, que
sdo inaliendveis e irrenunciaveis. Isso significa que as plataformas precisam respeitar o direito
de paternidade e a integridade da obra, garantindo que o nome do artista original permanega
vinculado ao sistema e proibindo que os algoritmos copiem estilos de forma predatéria para
gerar lucros sem autorizacao expressa.

Além disso, propde-se a implementacdo obrigatéria de mecanismos rigidos de
observancia digital e governanga ética por parte das grandes corporagdes de tecnologia. As
empresas provedoras de IA devem ser compelidas a realizar avaliagdes de risco continuas e
auditorias transparentes em seus bancos de dados antes de lancarem suas ferramentas no
mercado, evitando o uso de dados protegidos.

Esses programas de conformidade algoritmica também devem incluir a criagdo de
filtros protetivos eficazes e canais diretos para que os designers possam gerenciar o uso de
suas criacoes, aplicando politicas que barrem imitagdes e impecam praticas antiéticas de

mercado que causem prejuizos a industria criativa humana.
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