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RESUMO

BORCHARDT, Fabio Ivan. Melhoria de Sistema Legado do setor Agropecuario
utilizando API. 2016. 31 paginas. Trabalho de conclusdo do Curso de Sistemas de
Informagdao como requisito parcial para a obtengdo do grau Bacharel. Faculdade Antonio

Meneghetti. Curso de Sistemas de Informag¢ao, Recanto Maestro — Restinga Seca/RS, 2016.

A cada instante nos deparamos com novas tecnologias nos mais diversos setores do mercado.
Isso vem se intensificando também no setor agropecuario, mais especificamente o setor da
pecudria leiteira, que ha pouco tempo ndo era considerado um meio propenso a consumir
certos tipos de tecnologias. Desta forma, o presente trabalho abordara esta questdo e
desenvolvera uma API sobre um software legado, bem como, apresentar a linguagem Python
e o uso do framework Django, que pouco a pouco vem crescendo em meio a tantos outros

frameworks com o mesmo nivel de agilidade e robustez.
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ABSTRACT

BORCHARDT, Fabio Ivan. Melhoria de Sistema Legado do setor Agropecuario
utilizando API. 2016. 31 paginas. Trabalho de conclusdo do Curso de Sistemas de
Informagdao como requisito parcial para a obtengdo do grau Bacharel. Faculdade Antonio

Meneghetti. Curso de Sistemas de Informag¢ao, Recanto Maestro — Restinga Seca/RS, 2016.

Every moment we come across new technologies in the most diverse sectors of the market.
This has also intensified in the agricultural sector, more specifically the dairy sector, which
was not considered a means of consuming certain types of technology. In this way, the present
work will focus on this issue and develop a API on legacy software, as well as presenting the
Python language and the use of the Django framework, which has gradually been growing in

the midst of many other frameworks with the same level of agility And robustness.

Keywords: Herd management; Web System, Django, Python, Dairy Cattle;
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1 INTRODUCAO

A tecnologia hoje ¢ um fator decisivo para a manutencdo de um sistema de produgao,
ou seja, o uso, dependendo do meio, determinara se esta producao serd eficiente a ponto de se
manter a atividade, tanto familiar ou empresarial.

Para assegurar este argumento, empresas investem milhdes em tecnologia voltada ao
agricultor, e uma parte desta chega ao produtor leiteiro que pouco a pouco vem se fazer
presente no dia a dia da fazenda.

A internet ¢ uma grande responsavel por este avanco da tecnologia, pois traz
informacdo e comodidade no gerenciamento da propriedade que consequentemente acabam
aumentando a producdo. Para acompanhar esse avango ¢ imprescindivel que se tenha acesso a
informagdes relevantes a qualquer momento e local, para que se possa tomar alguma medida
no exato momento em que algum fato ocorra.

Neste sentido, as API’s — Application Programming Interface — surgiram para que se
possa acessar dados de forma unificada para que outras empresas possam utilizar suas
informagdes sem se preocupar como que o processo ¢ realizado. Assim como as API’s, o
MVC - Model-View-Controller — mostra-se uma o6tima alternativa dentro dos padroes
existentes no mercado, pois separa toda a regra de negdcio da parte visual, tornando mais
legivel o codigo e facilitando a manutencao.

O framework Django retne essas caracteristicas que sdo extremamente decisivas na
nova realidade de desenvolvimento web. Sua contribui¢do recai sobre o foco nas equipes, que
estdo cada vez mais desacopladas.

Com base nisso, questiona-se: como desenvolver uma aplicacdo que implemente esta
tecnologia e traga beneficios tanto para o desenvolvedor quanto para o produtor?

Para atender este problema, tem-se os seguintes objetivos.

1.1 OBJETIVOS
1.1.1 OBJETIVO GERAL

Apresentar uma API que, disponibilize informagdes importantes sobre o rebanho, que

possam contribuir na tomada de decisdo em sua fazenda.

1.1.2 OBJETIVO ESPECIFICO

1). Estudar o contexto do produtor rural e a gestdo de um rebanho de gado;
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2). Identificar o comportamento de maior potencial do rebanho;
3). Estudar o framework Django;

4). Propor uma API que disponibilize as informagdes através do framework Django.

1.2 JUSTIFICATIVA

Com o notorio avango de tecnologias que aumentam a produg¢do, tanto agricola quanto
bovina, varios cenarios estio mudando, quem ndo entra na onda da modernizacdo, acaba
ficando fora do mercado. Por este motivo, criar uma API que disponibilize os dados de forma
simples e pratica, para que outros servigos possam utilizar essas informagdes, seja através de
alguma aplicagdo web ou por um aplicativo de celular, trazendo comodidade, seguranga e
rapidez na hora de gerenciar seu rebanho. Desta forma, ¢ um grande avango para aqueles que
por varios motivos, ndo conseguem consumir as tecnologias de ponta que o mercado oferece,
para que sua propriedade possa prosperar.

Como o desenvolvimento web tem ganho destaque e tornando-se cada vez mais
presente na rotina dos programadores, escolheu-se utilizar o framework Django por ser de
facil interpretacdo e de rapido desenvolvimento. Além disso, verificou-se que ele ¢ muito

seguro e eficaz, trazendo comodidade e satisfagcdo, além de agilidade.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Neste item serdo apresentados os conceitos necessarios para o entendimento do projeto
do sistema e como ele serd construido. A linguagem de programac¢do Python serd apresentada,

assim como o framework Django, que conta com melhorias para a linguagem.

2.1 CONTEXTO DO PRODUTOR RURAL

Grandes transformagdes tém marcado a produgdo de leite brasileira
nos ultimos anos. Tais mudancas estdo associadas, principalmente, aos
impactos advindos da estabilizagdo monetaria, da desregulamentagao
do mercado (fim do controle estatal sobre os precos), da abertura
econdmica ¢ da mudanga nos padrdes de consumo da populacao, que
exigem dos produtores recorrentes adaptagdes no sentido de se
modernizarem, buscando adequar-se a nova conjuntura ¢ melhorar a
competitividade. A despeito da queda nos precos ao produtor, a taxa
média de crescimento da producao, na década dos 90, foi de 4% a.a.,
cifra alcancada, sobretudo, gracas as mudangas tecnologicas que
proporcionaram uma reducdo nos custos de produgdo. (GOMES,
2000)

Segundo Gomes, um dos maiores estados produtor de leite ¢ Minas Gerais, que
corresponde a 30% da producdo nacional (IBGE, 2000), enquanto o Rio Grande do Sul
produz cerca de 10% da producdo brasileira.

Pode notar-se que de alguns anos para ca se produz mais com menos, ou seja, se uma
determinada raca produzia 30 kg de leite por dia, hoje, geneticamente modificada, produz
cerca de 15 a 20% mais, devido a cruza com outras ragas que se adaptam mais ao ambiente
em questao.

Todo este avango se deve a uma boa gestdo do rebanho, tanto com uso de softwares
quanto ao uso de anotagdes, que de alguma forma auxiliam o produtor na hora de fazer algum

procedimento ou simplesmente alterar a dieta do animal.

2.2  PYTHON

Python ¢ uma linguagem de programacao de propdsito geral,
frequentemente aplicada em fungdes de script. Ela ¢ comumente
definida como uma linguagem de script orientada a objetos — uma
defini¢do que combina suporte para POO com orientacdo global
voltada para fungdes de script. Na verdade, as pessoas frequentemente
usam o termo “script”, em vez de “programa”, para descrever um
arquivo de codigo Python. (LUTZ e ASCHER, 2007)
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Python ¢ uma linguagem de alto nivel, ou seja, todo o codigo pode ser lido por nds
com facilidade se distanciando da linguagem de maquina encontrada em todo o computador,
que representa as sequéncias de instrugdes. Também ¢é orientada a objetos, onde os objetos
possuem dados proprios e sao definidos para estruturar o programa.

“Python utiliza tipagem dindmica, o que significa que o tipo de uma variavel ¢ inferido
pelo interpretador em tempo de execugdo (isto ¢ conhecido como Duck Typing)” (BORGES,
2010), ou seja, quando declarada as varidveis, ndo recebem um tipo especifico, pois ndo sio
declaradas especificamente, sendo assim, os tipos variam de acordo com a implementacao do
sistema, porém sempre assumem um Unico tipo por vez.

De acordo com o site Computerwold', o nome Python foi originado do grupo
humoristico Monty Python, criador do programa Monty Python's Flying Circus. A linguagem
Python e seu interpretador estdo disponiveis para diversas plataformas, como Linux, MacOS
X e Windows. De acordo com o site da Python Software Foundation’, Python foi langada em
1991 por Guido van Rossum e ¢é gerenciada pela Python Software Foundation, uma
organizagdo sem fins lucrativos.

O modelo de desenvolvimento da linguagem atualmente ¢ comunitario, tendo como
base a linguagem C e como pratica de implementagdo ¢ em Cpython, tornando o
reaproveitamento da base de codigo em C/C++ existente em um ambiente, pois os dois
sistemas continuardo a existir em C, porém podendo-se fazer uso deles em Python.

Python busca priorizar um codigo legivel ao invés do desempenho. O esfor¢co do
programador tem maior enfoque que o esfor¢co computacional, buscando reduzir o primeiro,
mesmo que seja necessario aumentar o segundo. Ela € capaz de combinagdes de sintaxe com
moédulos e frameworks desenvolvidos por terceiros ou com os recursos de sua biblioteca
padrao.

Um dos pontos fortes da linguagem ¢ a qualidade de software. Foi desenvolvida para
ter um visual mais agradavel e ser de leitura facil pois em vez de utilizar delimitadores, como
chaves, usa espagos em branco e endentacdo, que ¢ obrigatério, para separar os blocos de
codigo, um novo bloco ¢ identificado pelo aumento da endentacdo conforme podemos

visualizar na Figura 1.

'The A-Z of Programming Languages: Python — fonte retirada do site
http://www.computerworld.com.au/article/255835/az_programming_languages python/?
fp=4194304&fpid=1&pf=1

*Python Software Foundation — fonte retirada do site http://www.python.org/psf/


http://www.computerworld.com.au/article/255835/az_programming_languages_python/?fp=4194304&fpid=1&pf=1
http://www.computerworld.com.au/article/255835/az_programming_languages_python/?fp=4194304&fpid=1&pf=1
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Programa
- Inicio do programa
E"nquantn condicdo: - Dois pontos obrigatorios
’ -« Inicio de um bloco
Se condicao:
- Outro bloco
i_
— i . .
-
Fim dos dois blocos

- Fim do programa

Figura 1: Exemplo da estrutura de codigo Python

Sao muito frequentes os erros durante a codificagdo, e ocorrem muito mais quando
usado editores de texto comuns, que por sinal torna a programagdo mais lenta, pois ndo ha
auxilio algum sobre a linguagem, o que ndo ocorre quando usado uma IDE (Integrated
Development Environment ou Ambiente de Desenvolvimento Integrado). A IDE “sdao pacotes
de software que integram vdrias ferramentas de desenvolvimento em um ambiente
consistente, com o objetivo de aumentar a produtividade do desenvolvedor” (BORGES,2010).
Acompanhado de uma extensdo PEPS (Python Style Guide Checker), varre todas as linhas a
procura de alguma infracdo ou cddigo desnecessario.

Na maioria das versoes do Linux e também no Mac OS, o interpretador Python ja vem
pré-instalado, no caso do Windows ¢ necessario fazer o download pelo site oficial que
atualmente se encontra na versdo 3.5.1, com diversas funcionalidades muito diferentes da

versdo 2.7.5 que € a mais utilizada pelos desenvolvedores.

2.3 DJANGO

“O Django ¢ um framework voltado para o desenvolvimento web, escrito em python,
utilizando o padrao de projetos MVC” (FONSECA e BRAGA, 2009)
Django ¢ um framework Python escrito com o intuito de ndo repetir codigos ao

desenvolver um sistema e permitir o desenvolvimento rapido de projetos, devido ao fato de
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algumas aplicacdes ja terem sido previamente utilizadas. De acordo com o site oficial do
Django®, 0 nome Django foi inspirado no musico de jazz Django Reinhardt e foi criado no
Lawrence Journal-World, para gerenciar o site jornalistico na cidade de Lawrence, no Kansas.

Este framework possui um padrdo de trés camadas: Models, Templates ¢ Views. Os
Models, sdo classes, modelos dos objetos que posteriormente serdo guardados no banco de
dados. A camada Templates, reune as paginas HTML do projeto, contendo toda a parte visual
da aplicagdo, e por ultimo a View, onde as classes serdo instanciadas, e criado toda a logica
que se faz necessario para dar funcionalidades as paginas que montardo as URL’s, assim cada
método serd desenvolvido especificamente para cada pagina.

As principais caracteristicas do Django sao:
1. Mapeamento Objeto-Relacional (ORM): significa que toda a interface de comunicacao
com a tabela do banco de dados se dara através da classe, onde a modelagem sera determinada
pelos atributos, tornando banco abstrato ao programador, se so ird se preocupar com a logica
do sistema.
2. Interface Administrativa: o Django possui uma interface administrativa padrao que ja
vem embutido em sua instalagdo, que ¢ montada com os objetos relacionados nas classes.
Muito facil para criar a interface, mas ha dificuldades na hora de modificé-la pelo motivo de
seus elementos serem padrdes.
3. Formularios: além da interface administrativa, formularios podem também ser gerados
diretamente dos objetos do banco de dados, incluindo valida¢des bésicas de cada campo.
4. URL’s Elegantes: total liberdade na criagdo das URL’s, pois o programador pode cria-
las como ficar melhor, usando expressdes regulares para inserir nimeros, letras e até outras
informacgades.
5. Internacionalizagdo: basta apenas configurar o idioma da aplicagdo, para que ela passa

a operar sobre este idioma, tornando muito mais facil a troca.

24 MODEL

Classe que mapeia as tabelas do banco de dados e que contém campos e
comportamentos essenciais aos dados.

Este arquivo sera indispenséavel no sistema, pois ele contém toda a relagdo do banco de
dados com o sistema, ¢ também serve de base para a criacdo de formularios, pois todo o
tratamento de campos se dd nos models.

*Django - https://www.djangoproject.com/ Acessado em: 20 de outubro de 2016
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2.5 VIEW

As views contém toda a logica de desenvolvimento do projeto, cada view contém
métodos com o objetivo de realizar um comportamento para uma determinada URL.

Nesta parte do sistema é que tudo acontece, aqui sdo tratadas todas as regras de
negocio, todos dos dados.

2.6 URL

Django usa expressdes regulares configuradas no modulo urls.py para analisar as
URL’s das requisi¢des e invocar a view apropriada para cada padrdo de URL (RAMALHO,
2010).

Um arquivo de URL’s bem formatado e limpo, garante uma boa legibilidade do cédigo
e um bom entendimento do mapa do sistema, que usando expressdes regulares* conseguem

deixar a URL com um aspecto bem mais amigavel.

Portanto, o caminho das URL’s contém letras e caracteres especiais, contendo
parametros diferenciados ao longo do cominho que, podem ser opcionais ou nao. O final de

uma ULR ¢é marcado pelos sinais " e $, respectivamente.

2.7 API

De acordo com o site Canaltech’, API é um conjunto de rotinas e padrdes de
programacao para acesso a um aplicativo de software ou plataforma baseado na web. A sigla
API refere-se ao termo em inglés “Application Programming Interface” que significa
“Interface de Programacao de Aplicativos”.

Este recurso ¢ criado quando uma empresa pretende que outros desenvolvedores
desenvolvam produtos utilizando seus servigos. Ha varias empresas que disponibilizam seus
codigos e instrucdes para serem utilizados em outras dreas da maneira mais conveniente
possivel. Um exemplo basico sdo os sistemas de pagamento online, onde por meio de seu

codigo original, muitos outros sites e aplicagdes utilizam seus dados adaptando da melhor

forma a fim de utilizar o servico.
Desta forma, ha vérias coisas que as APIs pode fazer, como:

4 Expressdes regulares sio uma composi¢do de simbolos, caracteres com fungdes especiais, que, agrupados entre
si e com caracteres literais, formam uma sequéncia, uma expressiao

0 que é API? Fonte retirada do site https://canaltech.com.br/o-que-e/software/o-que-e-api/ acessado em: 26 de
outubro de 2016
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o APIs entregam funcionalidades a websites;

o APIs estdo por tras das aplicacdes/softwares online (SaaS);

o APIs suportam as aplicagcdes moveis (Apps Mobile);

o APIs conectam objetos fisicos, através dos conceitos extremamente

interessantes de Internet das Coisas;

. Etc.

Conforme o site ProgrammableWeb, ha cerca de 15 mil APIs publicas hoje em
funcionamento, as quais ndo sdo consideradas as API restritas a usudrios especificos e nao

abertas a toda internet.

2.8 DJANGO REST FRAMEWORK

Considerado uma extensdo para o framework Django, traz uma série de
funcionalidades prontas que facilitardo a implementa¢do de APIs e a manipulagdo de arquivos
no formato JSON. Do inglés (JavaScript Object Notation), ou seja, Notagdo de objetos
JavaScript, ¢ uma formatacdo de troca de dados de facil leitura e interpretagdo, sua estrutura
da-se como uma colecao de pares nome/valor, tornando comum a todas as linguagens.

Uma de suas vantagens € a sua autenticacdo, utilizando o padrao OAuth 2.0, que

permite que a aplicacdo ndo manipule diretamente nomes de usudrio e senhas.
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3 METODOLOGIA
3.1 ABORDAGEM DE PESQUISA

Este trabalho sera do tipo de pesquisa qualitativa, pois segundo Godoy®, este tipo de
pesquisa se da de modo que o pesquisador vai a campo, ou seja, vai em busca do fendmeno
onde ele ocorre, considerando todos os pontos que se fagam relevantes.

Seré abordado o estudo de caso que, segundo Godoy, ¢ uma andlise profunda do objeto em
estudo, neste caso um software legado’, analisando quanto as melhorias a serem

implementadas e suas novas funcionalidades.

3.2 CONTEXTO DA PESQUISA

A pesquisa se dara na empresa Chip Inside, proprietaria do sistema a ser analisado,
tendo como ferramenta de desenvolvimento o editor de texto Atom, disponibilizado pelo site
<github.com>. Esse editor de texto ¢ especifico para programagdo, utiliza alguns plug-ins
(extensdes que modificam a caracterialidade do sistema, aumentando suas fungdes e

implementagdes) para agilizar o desenvolvimento do software.

3.3 SISTEMA LEGADO

As empresas tém investido cada vez mais em tecnologia no planejamento, execugdo e
avaliagdo de seus processos, esperando que obtenham um bom retorno prolongado de seus
investimentos. Desta forma, tentam também prolongar a vida til de seus sistemas, de forma
que possam usufruir o maximo possivel de tempo. Mas nem sempre a tecnologia que foi
empregada no software consegue atender as demandas e necessidades tanto da empresa
quanto dos clientes, sendo necessario assim, a substitui¢do por um sistema mais moderno.

Com base no texto anterior, serda abordado uma analise do software CManager, da
empresa Chip Inside Tecnologia, sistema para monitoramento do rebanho utilizando dados da
C-Tech, dispositivo que capta sinais vitais do animal como atividade e ruminagdo, e
transforma em dados que se possa medir e fazer um parecer sobre o animal diagnosticando,
por exemplo, se o animal estd com alguma doenga ou se encontra cio.

*GODOY, Arilda Schmidt, Pesquisa Qualitativa Tipos Fundamentais. RAE - Revista de Administragdo de

Empresas, Sdo Paulo, v. 35, n. 3, p. 20-29, 1995
"Programa de computador que ja estd em uso
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O sistema ¢ todo desenvolvido utilizando a linguagem Object Pascal da Borland,
conhecida como Delphi em sua versdo 7, uma poderosa linguagem orientada a objeto mas que
possui ainda uma parte da antiga linguagem estruturada. Muito didatica e de facil
aprendizado, utilizada ainda para implementar pequenos sistemas que ndo precisa de muitas
regras de negdcio. Apesar de ainda ser utilizada, muitos componentes ndo sdo mais
atualizados nessa versdo, tornando mais arduo o trabalho de melhoria do software. Como
pode ser visto na Figura Figura 2, o sistema possui um design mais antigo, bordas

quadriculadas e pouca customizagao.

C-Managerv1.01 - Usudrio: ADMIN

Cadastros  Relatérios Configuragdes Sair

Modo: IDrdenha 'l
 Dpgles
p 12 h
Ultirnas: & 24 h:::: I Ruminagio I stividade Ocio
371 -371 55| 415 - 415 571 419 - 419 530
. 08:56
10:33 0e:34 0356 .
1135
nan 0329
26/03/2016 - 06:54 26/03/2016 - 06:48 26/03/2016 - 06:45
409 - 409 1 4070 - 4070 9% 429 - 429 el
0z 09:56 P 09:56 ez
1111 " "
"ozt o520 a0
26/03/2016 - 06:36 26/03/2016 - 06:36 | DEL: 13 26/03/2016 - 06:36

Figura 2: Design Sistema C-Manager

Além disto, as regras de negocio estdo implementadas no mesmo local onde sdo
tratados os eventos da interface grafica, tornando a manutencao do codigo lenta e complicada.
Pois, ao alterar qualquer instru¢do em um método, ¢ necessario saber onde aquele método ¢é
utilizado para que as devidas alteracdes possam também ser feitas nestes lugares. Esse tipo de

procedimento ¢ complexo e suscetivel a erros.
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procedure TfrmVacaDetalhada.wwDBEGridlRowChanged (Sender: TObject);

if sglColeirasBRINCO.AsS5tring <> '' then
begin
sqlAnimal.5QL.Text := 'select animal.nome, animal.data uwltimo parto, "+
'animal.data ultima insem, '+

' animal.data nascimento'+
' from animal'+
'

where animal.brinco = +

sglColeirasBRINCO.A

(1]
4]
s
H
¥
i
[1w]
|

sglanimal.Open;
+ sgqlanimalNOME.asString +'*';
AzDateTime > 0 then

l1bNomeVaca.Caption i= ac
if sqlAnimalDATA ULTIMO PART
begin

1bldel.Caption := IntToStr (CalculaDEL |

K]
[ ]
:’,I:- =l

nimalDATA ULTIMO PARTO.AsDateTime));
lblultimoparto.Caption := sglAnimalDATaA ULTIMO PARTO.AsString;
end
else
begin
1bldel.Caption = '
Iblultimoparto.Caption = *"*;
end;
lblultimainse.Caption = sglAnimal DATA ULTIMA INSEM.A=sString:
lblnascimento.Caption i= 5glAnimalDATA NASCIMENTO.AsString;
end
else
begin

1bldel .Caption 1= ;
lblultimoparto.Caption : i
lblultimainse.Caption : H

lblnascimento.Caption : ;
end; |
end;

Figura 3: Exemplo de codigo em ObjectPascal

Conforme apresentado na Figura Figura 3, pode-se notar que o trecho de codigo busca
os dados do banco, seta os valores para seus respectivos lugares e ainda faz o tratamento
desses dados na tela. Este tipo de programacao ndo ¢ indicada por padrdes de projeto, pois
dificulta muito o entendimento e também para realizar testes automatizados.

Com base nas premissas apresentadas, e para que seja retirado todo o proveito que o
dispositivo pode oferecer, nada melhor que evoluir para outra linguagem de programacao.
Uma linguagem que pode tornar o software muito mais abrangente, sendo possivel acessar os
dados através de dispositivos mobile, utilizando um aplicativo que se comunique com a AP/, e

exponha esses dados em forma de graficos ou afins.
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3.4 ESTRUTURA DO PROJETO

Neste item sera abordado a estrutura utilizada, a simplificagdo do projeto e a forma de
consumir ou acessar a API por meio de web requests.

Utilizando a linguagem de programacao Django, acompanhado do pacote Rest, que
adiciona novas funcionalidades pra o framework, como facilitar a implementa¢do de APIs,

tornei o software muito mais abrangente.

3.41 ESTRUTURA

Existem varias boas praticas de desenvolvimento ¢ uma delas ¢ dividir partes do
codigo em diretorios, que na estrutura do framework sdo chamadas de apps, que tem a funcao
de manter organizado as diversas areas que um sistema pode ter.

Na Figura Figura 4, pode-se ver a linha de comando que cria este diretdrio:

~/Documentos/Projetos/api$ django-admin startapp core
Figura 4: Criagdo de Apps

Todos os apps criados pelo codigo apresentado na Figura Figura 4 terdo os mesmos
arquivos gerados. No entanto, cada conjunto de arquivos terd o seu app correspondente, mas

com o desenvolvimento diferenciado de acordo com as necessidades do sistema.

Figura 5: Estrutura do app core
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A Figura Figura 6 apresenta a estrutura geral da API, incluindo o app core e os arquivos

padrao do proprio Django.

[E cmanager.fdt

[E manage.py
Figura 6: Estrutura geral da API

Dentro da pasta api, pode-se ver os arquivos settings.py € urls.py. O arquivo
settings.py € responsavel por armazenar todas as configuragdes para que a aplicacdo possa
funcionar de forma correta. Dentro do arquivo hd uma sessdo® chamada DATABASES, que

contém toda a configuracao referente ao banco de dados, como usuario, senha, IP do servidor,

¥Bloco de instrugdes ou codigo
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porta http e 0 nome do banco de dados bem como o driver que fard a conexao da aplicagao ao

banco de dados como pode ser visto na Figura Figura 7.

DATABASES = {
default': {
ENGINE Tirebird',
NMAME e/fabio/Documentos/Projetos/api/cmanager. fdb',
USER': "SYSDBA',
PASSWORD' : 'masterkey’,
HOST': '127.0.8.1
PORT': "3058°',
}
}

Figura 7: Exemplo de configuragdo do Banco de dados

Ao realizar o comando da Figura Figura 8, o sistema busca as informagdes da sessdo
DATABASES para poder inspecionar o banco de dados e gerar os modelos no arquivo

models,py do app core.

~/Documentos/Projetos/api$ python manage.py inspectdb = mndels.pﬂ
Figura 8: Exemplo de criagdo de modelos via banco de dados

Esta ¢ uma das vantagens do Django, poder criar os modelos através do banco de
dados, tornando muito mais agil o desenvolvimento.

Os modelos sdo a representagdo fiel do banco de dados, cada classe representa uma
tabela do banco, cada linha da classe um campo, contendo todos seus atributos, conforme

pode ser visto na Figura Figura 9.
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il

class Animal(models.Model):

codigo = models.IntegerField{primary key=True)

nome = models.CharField(max_length=6@)

brinco = models.CharField{unique=True, max_length=28)

registro = models.CharField(max length=48, blank=True, null=True)

data_nascimento = models.DateField({blank=True, null=True)

data_cadastro = models.DateField(blank=True, null=True}

cod_raca = models.ForeignKey('Raca', models.DO_NOTHING,

db column='cod raca', blank=True, null=True)
cod_comp_raca = models.ForeignKey('CompRaca', models.DO_NOTHING,
db_column="cod comp raca', blank=True, null=True)
models.ForeignKey('Categoria', models.DO _NOTHING,
db_column="cod categoria'}
inativo = models.CharField(max length=1, blank=True, null=True}
observacao = models.CharField(max length=1800, blank=True, null=True)
ls.ForeignKey('self', models.DO_NOTHING,
db column="cod pai', blank=True, null=True)
cod_mae = models.ForeignKey('self’, models.DO_NOTHING,
db column="cod mae', blank=True, null=True)
cod_rebanho = models.ForeignKey('Rebanho', models.DO_NOTHING,
db column='cod rebanho', blank=True, null=True)

data ultimo parte = models.DateField{blank=True, null=True}
data_ultima_insem = models.DateField(blank=True, null=True}

—

vaca_prenha = models.CharField(max_length=1, blank=True, null=True)

cod categoria

class Meta:
managed = False
db_table = 'animal'

Figura 9: Modelo de classe da tabela do banco de dados

Conforme pode ser visto, cada campo possui suas especificagdes, que sdo relevantes,
como: o tipo de dados, tamanho maximo de caracteres, se pode ser nulo e para as chaves
estrangeiras, a qual tabela o campo representa. Deste jeito, cada vez que necessitamos alterar
algo no banco de dados, ndo ¢ necessario fazé-lo diretamente, basta alterar no modelo e
sincronizar os dados através das migrations, que ndo arquivos que contém todas as altera¢des
que o banco sofreu ao longo do desenvolvimento.

Para gerar este arquivo das migrations, ¢ necessario que o banco ja esteja criado e
funcionando perfeitamente. Apds executa-se o comando da Figura Figura 10, no terminal e
automaticamente o arquivo ¢ gerado, contendo em seu nome, a data em que foi criado, para

facilitar a procura, caso se faga necessario.

~/Documentos/Projetos/apis python manage.py makemigrations
Figura 10: Comando de cria¢do da migration
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Este tipo de procedimento possibilita a facil manutencdo do sistema, pois todas as
alteracdes que se fagam necessario no banco de dados, estardo todas reunidas dentro de uma
mesma pasta, bastando apenas executar o comando acima, que o proprio Django alterara a
base de acordo com a ordem cronologica dos arquivos.

Outro arquivo que ¢ de fundamental importancia € o urls.py, responsavel por criar as
chamadas para as views, que sao responsaveis pela logica de desenvolvimento do projeto.

Neste arquivo, como pode ser visto na Figura Figura 11, temos no inicio a importacao
dos arquivos e bibliotecas necessarias, logo apos, uma expressao regular que formara a ur/
completa para cada agdo. Note que, cada linha contida dentro da colecdo urilpatterns, ¢ uma

chamada para uma a¢ao ou para um outro arquivo de urls de outro app.

from django.conf.urls import url
from django.contrib import admin
from rest framework.authtoken import views

import api.core.views

urlpatterns = [
url{r’'™admin/', admin.site.urls},
url(r'“api-token-auth/', views.obtain auth token),

]
Figura 11: Arquivo urls.py

Conforme dito no paragrafo anterior, as views, que sdo, responsaveis por buscar todos
os dados do banco e organizar, de forma que, ndo hé necessidade de fazer qualquer tratamento
na hora de exibir os dados na tela.

Cada método dentro do arquivo ¢ uma a¢do, que sera referenciada no arquivo de urls,

deixando assim, todo o desenvolvimento desacoplado, Veja um exemplo na Figura Figura 12.
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@api view(['GET'])
def list backup(request, pk):

try:

backup = Backup.objects.get(fazenda id=pk])
except Backup.DoesNotExist:

return Response(status=404)

serializer = BackupsSerializer(backup)
return JSONResponse(serializer.data)

Figura 12: Exemplo de um método da view

Este método possui a fungdo de buscar todas as informagdes referentes ao backup do
banco de dados, conforme o identificador da fazenda, ap6s os dados s3o enviados para uma
outra classe que serializard esses dados automaticamente, ou seja, formatara esses dados
conforme o modelo do banco de dados, retornando em formato JSON, conforme o exemplo

na Figura Figura 13.

class BackupsSerializer(serializers.ModelSerializer):
class Meta:
model = Backup
fields = {'nome', 'data criacao', 'tamanho')

Figura 13: Cddigo da Classe BackupsSerializer

A classe da Figura Figura 13 tem somente a fun¢@o de definir de qual modelo e de que
campos sera feito a serializacdo. Desta forma se torna muito mais agil o processo, dando
menor chance ao erro, ja que a classe base que faz este processo ja vem junto no pacote do

Django Rest Framework.
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4 RESULTADOS

Ap6s elencar todas as especificagdes e demonstrar como a estrutura do projeto foi

construida, ¢ hora de apresentar os resultados.

4.1 REQUISICOES

Toda API funciona por meio de requisi¢des http que através da utilizacdo dos verbos
GET, POST, PUSH e DELETE, manipulam e retornam dados de acordo com cada
implementacao.

Tudo se inicia com a autenticagdo, uma das melhores vantagens de se utilizar o
Django Rest Framework, pois ja vem implementada bastando apenas indicar nas
configuragdes o tipo de autenticagcdo. Neste trabalho foi utilizado o tipo token, que consiste
em enviar o usuario e senha obtendo como resposta uma sequéncia de 40 caracteres que

sempre permancce a mesma para o usuario.

http POST 127.0.0.1:80008/api-token-auth/ username="teste
password="'testel23’

Figura 14: Exemplo de requisi¢do de token

O resultado desta requisi¢ao ¢ um JSON contendo algumas informagdes do servidor e

o token, conforme a Figura Figura 15.

HTTP/1.8 200 OK

AlLow: POST, OPTIONS
“ontent-T application/jsor
) Sun, 13 Nov 2816 19:11:51 GMT
W5GIServer/8.2 CPython/3.5.1+
F SAMEORIGIN
"token Bed726T72813c06e8a6179503a220580602afcf

Figura 15: Resultado da requisi¢do de login

Apobs obter o token é necessario envia-lo a cada requisicdo que se faga, conforme a

Figura Figura 16.
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http localhost:B008/criar fazenda/
'Authorization: Token 8a38239ffl4ebBB5f8ecfa2edbBeeldf7ca5992b’
nome=Teste3 proprietario=1ivan

Figura 16: Requisi¢do para cadastro de fazenda

Desta forma, traz muito mais seguranca e confiabilidade, pois ficar transitando dados
confidenciais a todo momento nem sempre ¢ valido, uma vez que alguém de ma-fé pode
interceptar essas informacdes e utiliza-las para invadir o servidor e roubar os dados.

O resultado da requisicdo da Figura Figura 16 resulta em um JSON contendo os
mesmos dados enviados, com cabegalhos da requisicao, informagdes do servidor e o status
201 de objeto criado, enfatizando que a requisi¢do teve sucesso. Maiores detalhes podem ser

observados na Figura Figura 17.

HTTP/1.8 281 Created

Allow: OPTIONS, POST
Content-Type: application/json
Date: Sun, 13 Nov 2016 21:09:23 GMT
Server: W5GIServer/8.2 CPython/3.5.1+
fary: Accept
{-Frame-0Options: SAMEORIGIN

"nome": "AMF",

"proprietario”: "Fabio Ivan Borchardt

Figura 17: Resultado da requisi¢do

Os dados que sdao enviados sdo os campos elencados na classe Serializer. Desta forma,
pode-se customizar da melhor maneira para que nao transitem dados desnecessarios evitando
assim lentiddo na comunicacdo. Esse ¢ o padrao de retorno do framework, que podera sofrer

alteracdes caso ndo se encaixe ao projeto que ser quer desenvolver.
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5 CONCLUSAO

Uma API traz véarias vantagens para qualquer organizagdo, como por exemplo,
conectividade com outros sistemas e integracao de dados de outras aplicagdes. Com isso, os
sistemas trazem dados mais precisos através da troca de informacgdes entre eles.

Outro aspecto que se pode citar ¢ o fato de levar uma tecnologia nova para o campo.
Praticamente todos os grandes avancos nesta area sdo voltados ao maquinario agricola e
poucos direcionados para a gestdo da fazenda e ao setor agropecuario, uma das grandes

motivagoes de realizar este trabalho.

5.1 CONTRIBUICOES

O caso aqui estudado trouxe novas possibilidades, como por exemplo, criar um
aplicativo de celular para que o produtor possa ter acesso a alguns dados que sdo importantes
para o gerenciamento do rebanho.

No quesito aprendizagem e conhecimento a linguagem de programagao Python ja ¢é
utilizada ha muitos anos, mas somente em 2005 que o framework Django foi associado a
linguagem, deixando-a apta para desenvolvimento web.

Além de possuir grande aceitacdo no mercado de trabalho por causa da agilidade na
implementagao de diversos tipos de sistemas, o framework Django também pode trazer varios
beneficios ao ambiente académico, principalmente pela facilidade no desenvolvimento, pela
facil depuracdo do codigo e manipulagdo de elementos do sistema.

O framework Django cresce cada vez mais e ¢ atualizado frequentemente, trazendo
mais elementos e facilitando o desenvolvimento. Além disso, diversas extensoes sdo criadas
por desenvolvedores, a fim de facilitar algumas rotinas tornando a reutilizacdo de cddigo mais

habitual. Algumas delas foram utilizadas ao longo do desenvolvimento deste projeto.

5.2 LIMITACOES DO ESTUDO

Como o projeto foi desenvolvido sob uma linguagem que ndo ¢ apresentada ao curso
de Sistemas de Informacdo, a maior dificuldade foi aprender a linguagem, entender como

funciona uma API, e de que forma o Django trabalha com os dados.
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Este trabalho ¢ um prot6tipo e existem muitas coisas a serem melhoradas, como por
exemplo, o desempenho. No entanto, requerem um estudo mais profundo sobre o framework,

visando identificar as melhorias que se facam necessarias.
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